附件1：

2014年度国家文化科技提升计划项目选题

题目1：公共文化空间全视域虚拟体验展示技术研究与应用示范
项目内容：

依托文化空间数字资源，结合公共文化空间对文化传承、文化形象展示的新需求，研发文化空间数字化信息获取、全视域信息展示、人机交互虚拟体验等技术，构建综合性、可视化、交互性的公共文化空间展示及应用服务平台。

重点研究内容：

    1、公共文化空间数字化综合信息采集技术方案设计；

2、研究全视域虚拟体验展示场景构建技术、高清图形图像三维几何校正技术以及人机交互体验技术等；

3、研发公共文化空间全视域虚拟体验展示系统； 

  4、支撑公共文化空间的虚拟体验展示应用示范。

实施主体：
以具有较强文化创意科技研发能力的企业为主体，会同公共文化资源单位或相关专业研究机构共同承担该项目。

题目2：公共文化大数据平台的关键技术研究 
项目内容：

依托我国公共文化机构及社会文化海量信息资源，结合文化信息特征与公共文化需求，研究数据采集、数据存储、数据处理等方面的大数据关键技术，支持公共文化大数据平台构建。

重点研究内容：

   1、公共文化大数据平台的数据采集技术研究，实现对日志数据、网络数据、机构经营与研究数据等多类别海量数据的有效采集； 

    2、公共文化大数据平台的数据存储技术研究，提出合理可行的存储系统机构设计；

3、公共文化大数据平台的数据处理技术研究，支持海量数据计算与分析的高效化处理。

实施主体：
以一个公共文化机构为主体，会同具有较强ICT技术集成创新能力的企业或相关专业研究机构共同承担该项目。

题目3：区域性现代公共文化服务平台建设
项目内容：

以地市级统一的公共文化服务平台建设为基础，提出与现代公共文化服务体系相适应的区域性现代公共文化服务平台建设的理念与思路，设计出区域性现代公共文化服务平台建设的基本框架、基本构成和应用模型。

重点研究内容：
1、区域性现代公共文化服务平台建设的理念、思路和机制；

2、区域性现代公共文化服务平台对区域内各种公共文化资源的有效集聚和整合；

3、区域性现代公共文化服务平台的技术支撑；
4、研发区域性现代公共文化服务平台系统；

5、虚实结合的区域性现代公共文化服务平台资源传播模式、服务模式和管理模式。

实施主体：
以一个地市级文化行政主管部门为主体，会同公共文化机构、专业技术公司承担该项目。

题目4：智慧美术馆服务系统平台关键技术研发与应用
项目内容：

研究基于物联网技术和智能互联技术的智慧化美术馆整体解决方案，构建云服务环境下的美术馆智能服务系统，支持多应用业务信息融合和服务共享，促进美术馆行业联盟资源整合与馆际交流，并开展示范应用。
重点研究内容：
1、集成支持智慧美术馆新体验的物联网技术和智能互联技术，满足用户与美术馆资源交互的新需求；
2、构建面向美术馆行业的数字美术资源服务系统平台，促进美术馆行业联盟资源整合与馆际交流需求，创新互联网线上用户与美术馆线下观赏和体验的服务模式；

3、研发基于云服务环境下的美术馆智能管理系统，支持多应用业务信息融合和服务共享，实现智慧化服务和管理；

4、开展典型示范应用。
实施主体：

相关技术单位联合美术馆共同承担该项目。

题目5：城市文化资源与旅游服务业态融合的OTO服务平台研究与应用示范

项目内容：

依托城市丰富的文化要素资源，结合人们旅游与文化服务新需求，创新文化数字化、情景化等多种展示与传播技术，研究OTO式文化资源与旅游服务新业态融合发展模式，支持城市文化服务与旅游服务的协同、共赢发展。
重点研究内容：

1、数字化、情景化的城市文化资源展示与传播技术研究；   

2、OTO式文化资源与旅游服务新业态建设模式研究；

3、OTO式文化资源与旅游服务新业态体验模式研究； 

4、支持城市文化资源与旅游服务新业态融合发展的OTO服务平台建设与应用示范。

实施主体：   

以一个专业研究机构为主体，会同示范城市的文化单位共同承担该项目。
题目6：基于大数据的文化创意生成技术与应用研究
项目内容：

以大数据技术和文艺演出服务平台集成为基础，提出文化演出方面应用大数据技术的创意生成与应用模式，研究大数据驱动下的文艺演出创意生成技术，针对实际舞台演出剧目研发原型系统并应用示范。
重点研究内容：
1、应用大数据技术的文化创意生成与应用模式研究；

2、大数据驱动下的文艺演出创意生成技术；

3、针对实际舞台演出剧目的创意生成原型系统研发与应用示范。
实施主体：
       以一个文艺演出院团为主体，会同一个有大数据资源和技术研究基础的相关机构共同承担该项目。
题目7：古籍修复知识网络系统
项目内容：

利用现代信息技术，构建古籍修复的网络化知识服务系统，促进古籍保护知识的传播和技艺的传承交流。

重点研究内容：
1、对古籍修复知识进行语义处理，构建古籍修复知识服务系统；
2、形成比较完备的古籍修复知识的多媒体信息知识库； 

3、建立古籍修复档案数据库；

4、建设基于互联网技术的古籍修复交流、互动、咨询、培训平台。
实施主体：
以建有古籍档案的单位为主体，会同相关技术研究机构共同承担该项目。

题目8：舞台电脑灯控制台关键技术研发与应用
项目内容：
研发数字化智能电脑灯控制台关键技术，融合各类灯光控制协议，提出综合技术解决方案，构建灯光控制系统，并开展示范应用。
重点研究内容：
1、研发以现代集成电路控制和软件控制为基础，便于用户交互式操作的数字化智能演艺灯光控制台；
2、构建电脑灯控制系统，满足对电脑灯具的实时控制需求；
3、研究网络化灯光控制协议，实现演艺灯光控制的统一协调；

4、开展典型示范应用。
实施主体：
以企业为主体，联合相关研究机构共同承担该项目。

题目9：非物质文化遗产多媒体资源库建设与示范应用
项目内容：

对某一类或部分（以下统称该类）非物质文化遗产资源进行挖掘、整理和分类，利用现代科技手段，提升非物质文化遗产数据库的建设，建立该类非物质文化遗产的多媒体资源库，形成该类非物质文化遗产资源的建设规范和分类标准等，对非物质文化遗产多媒体资源库开展创新性示范应用。

重点研究内容：
        1、应用现代科技手段，以现有的非物质文化遗产资源库为基础，研究该类非物质文化遗产多媒体资源库的建设规范，包括资源数字化、资源元数据、资源对象、资源关联、资源组织管理、资源长期保存等规范；

       2、研究该类非物质文化遗产资源的分类标准；

       3、对该类非物质文化遗产资源进行挖掘、整理，结合示范应用需求，采用先进、成熟的技术手段，建立该类非物质文化遗产多媒体资源库，资源库对该类非文化遗产资源具有全面性和代表性；

  4、以非物质文化遗产多媒体资源库为基础，开展创新性示范应用。

实施主体：
以具有非物质文化遗产资源库建设经验和成果的文化单位、科研院所、高等院校等为主体，联合相关专业机构或企业承担该项目。
题目10：基于现代科技手段在传统工艺技术保护传承中的应用示范研究
研究内容：

运用现代科技方法对传统工艺技术（包括制造和建造技术）进行复原性恢复和论证；对相关材料和制作（建造）方法的技术计量、科学记录和定量研究；在不损害原有工艺技术的文化价值和创造性的前提下，利用新技术和方法对传统工艺技术（包括制造和建造技术）进行创新性提升和应用示范。
重点研究内容：
1、对传统工艺技术（包括制造和建造技术）进行复原性恢复和论证，挖掘和恢复具有独特技术内容的传统工艺制造技术；

2、对相关材料和制作（建造）方法及环境因素所做的技术计量、科学记录、定量研究和综合分析；
3、利用新技术和方法对传统工艺技术（包括制造和建造技术）进行创新性改造，提升工艺制造水平。
实施主体：
以文化保护机构为主体，会同相关技术应用及研究机构共同承担该项目。
题目11：基于物联网和云计算技术的文物保护单位的管理系统研究与示范
项目内容：
分析研究综合性文物保护单位的藏品、环境、保护、展示、安防和管理需求，着重开展对上述要素的物理感知技术研究。研究该环境下的数据回传技术以及数据管理平台。研究该环境下的物物通信、实时报警、反向控制和快速响应等技术，研究基于云计算的数据分析和辅助决策管理平台，开展初步应用示范。 

重点研究内容：
1、分析藏品、环境、保护修复、展示、观众、运输、安防和管理等物联网管理的需求；

2、分析综合文物保护单位物联网需求元素感知技术特征，着重开展共性的物理感知技术研究和攻关；

3、分析和研究适合综合文物保护单位环境下的数据回传技术和数据管理平台；

4、研发基于云计算的数据分析和辅助决策管理平台；

5、初步应用示范。

实施主体：
相关技术单位联合文物保护单位共同承担该项目。
题目12：基于三维激光扫描与打印技术的工艺美术品快速设计与生产定型技术研究及典型示范

项目内容：

以工艺美术品消费的个性化趋势为需求，研究三维激光扫描及3D打印技术在工艺美术品快速设计与生产定型环节的综合解决方案；研究三维数据采集、数字化设计、快速打印定型等相关技术；研制面向个性化工艺美术品制备的系统软件；遴选典型工艺美术品进行应用示范。
重点研究内容 ：
1、给出三维激光扫描及打印技术在工艺美术品设计生产定型环节应用的整体解决方案；

2、分析当前工艺美术品设计生产与个性化消费需求不相适应的成因；基于三维激光扫描和3D打印技术，研究具备虚实模型有机融合特征的用户个性化需求采集及加工技术；

3、研发与工艺美术品交易平台连接的个性化工艺美术品需求定制、任务分发系统软件；

4、遴选典型工艺美术品进行应用示范。

实施主体：
以一个企业为主体，会同一个有研究基础的专业研究机构共同承担。
题目13：中国节日文化资源管理与发布服务应用

项目内容：

    以中国节日文化资源为对象，运用现代科学技术对其进行有效管理、公益使用和商业利用，建立完整的、标准的、前沿的工作架构和应用系统，并提供实践案例，逐步形成中国节日文化资源的可持续增加和节日文化服务平台。

重点研究内容：

1、制定中国节日文化资源的采集、发布的规范化流程和服务元数据标准；实现面向社会的国家公共节日文化资源发布和面向文化旅游等的商业应用发布；

2、利用云计算技术、地理信息系技术（GIS）、空间信息技术（GPS），数据清洗、数据挖掘技术、大数据分析技术，语音合成技术、信息检索技术、位置感知技术等系列计算机、信息科技前沿技术，为PC、手机、平板电脑等多种互联网终端用户提供全媒体、指向化的中国节日文化信息查询、浏览、订阅、交互等多元服务；

3、集成丰富的文化信息交互功能，如终端用户上传、下载数据、在发布网站页面开设文化属性对象，开辟对民俗节日文化分类的专题文化虚拟社区，针对特定文化现象、事件、话题展开讨论、分享，将不同上网习惯的用户聚合到发布网站，通过引导、激发多种层次用户群体对传统节日文化内容的兴趣和关注，建设以主流文化为导向的社会大众文化家园，培育民众对传统文化的认知和文化自觉，达成雅俗共赏、繁荣民族文化的总体目标。

实施主体：

拥有丰富节日文化资源和研究基础的单位，会同具有文化资源数字化应用领域的技术集成应用优势的机构或公司共同承担该项目。

题目14：移动终端动漫内容资源匹配服务技术研发及应用
项目内容： 

针对传统动漫业急需拓展新领域及业态创新的需求，研究基于动漫技术的融入式职业岗位知识（技能）内容资源组织技术，创新移动终端化的职业岗位知识（技能）沟通与传播共享服务模式，研究基于用户行为分析的动漫内容聚合与智能推送技术，构建匹配服务网络平台，实现职业岗位知识与技能的供给与需求的匹配服务。
重点研究内容：
1、研究基于动漫形式的职业岗位知识与技能在共享服务领域的应用，为移动终端化的动漫内容资源传播共享创新一种供需匹配服务模式；
2、研究移动终端动漫内容资源标准化技术，满足职业岗位知识（技能）的动漫制作与传播等业务服务需求；
3、研究移动终端动漫内容资源的组织、匹配和智能推送技术，满足供给与需求的匹配业务服务需求；
4、聚合动漫形式的相关职业岗位知识（技能）资源；
5、构建匹配服务的网络平台，实现灵活安全、可管控的后台管理模式，支持B2B、B2C、B2B2C等服务；
6、开展典型示范应用，形成传统动漫业在新领域的拓展。
实施主体：
以企业为主体，联合相关研究机构共同承担该项目。
项目15：基于增强现实技术的娱乐体验系统研发与应用示范
项目内容：

针对娱乐业急需转型升级及业态创新的需求，研究增强现实技术与动漫内容结合的娱乐体验新业务新模式，研究基于增强现实AR的虚实景实时融合技术，研究实时动漫内容与体感联动技术，提出综合技术解决方案，构建基于增强现实技术的娱乐体验系统，并展开示范应用。
重点研究内容：

1、创新一种基于增强现实技术的娱乐体验新模式，推出一种用户互动娱乐体验的新方式；

2、集成支持娱乐体验新模式的虚实场景实时融合技术，满足用户视听觉感官的新需求；

3、集成支持娱乐体验新模式的效果融合与体感联动技术，满足用户视听觉与体感联动的新需求；

4、研发新兴业态的娱乐体验系统（装备与系统软件），实现用户以虚拟方式体验虚拟世界与现实世界的交融交换，支持娱乐体验新模式的商业运营；

5、开展典型示范应用。

实施主体：

以企业为主体，联合相关研究机构共同承担该项目。
